Die BASIC-Briefmarke®ll

Die BASIC-Briefmarke®l besitzt gegentiberihremVor-
ganger, derBASIC-Briefmarke®|  folgende Verbesserun-
gen:

* 2048ByteEEPROM

*» 16 /O-Pins

» 20MHzTaktca.
10000BASICBefehlefs

* RS232mit 9600 Baud

Die BASIC-Briefmarke®Il
stellt32 Byte des RAMs
als Variablen-Speicher-
platzzurVerfiigung. Zwei
Bytes werdenfiirdie l/O-
Leitungenbendtigt(1 Byte
= Daten-Inhalt der 8 1/0-Pins, 1 Byte = Richtung der
einzelnen81/0-Pins). Die verbleibenden29 Daten-Bytes
kénnenals Word-Variablen, Byte-Variablen, Nibble-Va-
riablen oderals Bit-Variablengenutzt werden.

ZurDefinitionvon Variablen, Konstanten und Daten ste-
hendieBefehle VAR, CON undDATA zurVerflgung. Mit

folgenden Befehlenkénnen Variablendefiniertbzw. ver-
andertwerden:

symi var bit erzeugteine Bit-Variable

sym2 var nib erzeugteine Nibble-Variable

syrm3 var byte erzeugteine Byte-Variable

sy var word erzeugteine Word-Variable

sym5 var bit(10) erzeugteine 10Bit-Variable

sym6 var symdlowbit erzeugteineBit-Variableaus
denniederw. Bits vonsymé4

LOWBYTE  niederwertiges Byte eines Wortes

HGHBYTE  hoherwertiges Byte eines Wortes

BYTED ByteO (niederw. Byte) eines Wortes

BYTE1 Byte1 (héherw. Byte) eines Wortes

LOWNIB niederwertiges Nibble

HIGHNIB hoherwertiges Nibble

NIB{n} Nibblen(n=0...3)

LOWBIT niederwertiges Bit

HIGHBIT hoherwertiges Bit

BIT{n} Bit{n}(n=0...15) eines Wortes, Byte, Nibble
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Editor-Funktionstasten:
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Alt-R

Alt-L.

ALTM

Alt-S
Alt-QoderESC

PageUp

Ctrl-PageUp
Ctri-Page Down

Shift-Left
Shift-Right
Shift-Up

ZeigtVersionsnr. des Interpreters
ProgrammzurBriefmarke, starten
Programmvon Diskladen
ZeigtSpeicherbelegungan
Programmauf Diskspeichern
Editorverlassen,nach DOS

Informationeingeben, neue Zeile
WieEnter

EinZeichennachlinks
EinZeichennachrechts
EineZeilenachoben
EineZeile nachunten
EinWortnach links
EinWartnachrechts

ZumAnfangderZeile
ZumEndederZeile
Eine Seite zuriick
Eine Seitenachvome
Zum AnfangderDatei
ZumEndederDatei

EinZeichen nachlinks markieren
EinZeichen rechts markieren
Eine Zeile nach obenmarkieren
Eine Zeile nach unten markieren
EinWortnach links markieren
EinWortnach rechts markieren

BisZeilenanfang markieren
BisZeilenende markieren

Eine Seite rlickwérts markieren
Eine Seite vorwarts markieren
Bis Datei-Anfang markieren
Bis Datei-Ende markieren

Wortunter Cursormarkieren
Markierungléschen

ZeichenvorCursorléschen
Zeichen unter Cursorléschen
Zeilenanfangbis Cursorléschen
BisZeilenende loschen
Zeileléschen

Markierten Textausschneiden
Markierten Textkopieren
Markierten Texteinfiigen
SucheText

Suche nachsten Text




BASIC-Befehle:

BRANCH offset,[adr-0,adr-1,...adr-N]
BUTTON pin,downstate,delay,rate bytevar.,
targetstate, adr

COUNT ¢ COUNT pin,time,variable

BRANCH
BUTTON

DEBUG DEBUG
DTMFOUT ¢ DTMFOUT pin,{ontime,offtime }{key,key;...]
END B\D

FORNEXT FORvar=startTOend{step{-}incr}...NEXT {var}

ﬁmwr + FREQOUT pin time, frequenz1{,frequenz2}
GOSUBaddress

GOTOaddress

HIGH pin

IFvar??value {AND/ORvar??value...} THEN adr
INPUT pin

LOOKDOWN target,[value0,valuet,...valueN]var

LOOKUP offset [value0,valuet,...valueN]var
LOWpin

NAP period

OUTPUTpin

PAUSE milliseconds

PULSIN pin,state var

PULSOUTpin,ime

PWM pin,duty,cycles
RANDOMwordvar
RCTIME ¢ RCTIME pin,status, variable
READ  READIocation,var
RETURN RETURN
REVERSE REVERSEpn
SERIN ¢ SERIN pin{\fpin},baudmode,{plabel}{timeout;tiabel}
[inputdata]

(IJTO

HIGH
IF.THEN
INPUT
LOOKDOWN
LOOKLIP
Low

NAP
OUTPUT

PAUSE

PULSIN
PULSOUT
PWM
RANDOM

SEROUT ¢ SEROUT pin,baudmode,{pace,}[outputdata]
SHIFTIN ¢ SHIFTINdpin,cpin,modus,[var{\bits}...]
SHIFTOUT ¢ SHIFTOUT dpin,cpin;modus,[data(\bits}...]
SLEEP  SLEEPseconds
TOGGLE i
WRITE WRITElocation,data
XOUT ¢ XOUT mpin,zpin,[house\keyorcommand{\cycles,..}]

Erkiarung:

Springen aufdurch offsetspezifizierte Adr.
Taste, Auto-Repeat, springe Adrfalls Taste.

MiBt einen Impulsin Schritten von 8s.
Sende VariablenzurAnsichtandenPC.
Sendetein DTMF-Signal tiber einen Pin.
unterminierter"Schlaf-Modus".
Einrichten einer FOR-NEXT Schleife.

Gibteine oderzwei Sinuswelle(n) aus.
SpringenaufUnterprogrammbei Adresse.
Springenaufbestimmte Programmadresse.
MachtPinzu Output (high).

Vergleichen und bedarfsweise springen.
MachtPin zu Input
PositionvonZielwertin Tabelle->inVar.

Tabellen-Eintrag bei "offset" in Variable.
MachtPinzu Output (low).
"Schiummer-Modus". Strombedarfreduziert.
MachtPinzu Output.

Pause 0-65536 Millisekunden,

MiBteinen Input-Impuls.

Impuls-Ausgabe (Toggle Pin).

Output PWM, danach Pin wieder Input.
Generieren einer Pseudo-Zufallszahl.
MiBtdie Lade-/Entladezeiteines RC-Glied
Liest EEPROM Byteineine Variable.
Ricksprungaus Unterprogramm.
MachtInput-zu Output-Pinund umgekehrt.
Serieller Inputmitopt. Triggemund Var.

Datenseriellsenden.

Liest Daten synchron seriellvon Pinein.
SchiebtDaten seriell iibereinen Pin raus
zeitlichbegrenzter"Schlaf-Modus".
Macht Pin zu Output und wechselt Status.
Schreibe Byteins EEPROM.
Generierteinen X-10 Netzleitungscode

¢ Durchdieses Symbolwerden Unterschiede zur BASIC-Briefmarke®l gekennzeichnet

Mathematische Operatoren: ' ,
DD  2”nDecodereines4-Bitwertes
+- addieren, subtrahieren NCD  Prioritatscodierung
*  multiplizieren (Ergebnis=lowword) A logischXOR

**  multiplizieren (Ergebnis=high word)
*/  multiplizieren (Ergebnis=middle word)

4l dividieren(Quotient), dividieren (Rest)
MIN  begrenztVariable aufgréBerodergleich
MAX  begrenztVariable aufkleinerodergleich

&| logischAND,OR
COSSIN Cosinus/Sinuseiner8-Bit-Zahl (Wertebereich127)
~= 1-er-Komplement,2-erKomplement

&/ logischANDNOT
I/ logischORNOT
A logischXORNOT

>>,<<

rechts shift, links shift
wechseltdenZustand derBits

Vetgleld'ls-Opetamren




